Технологическая карта к каталогу образовательных продуктов «Школа возможностей» (основная школа)
Блок 1. Для учителя по реализации ООП ООО

Личностные результаты (п. 41,42 Приказ Министерства просвещения РФ от 31 мая 2021 г. № 287 “Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования”)
	Группа прорабатываемых результатов
	Выделенные курсы
	Дополнительное образование

	Готовность обучающихся к саморазвитию, самостоятельности и личностному самоопределению;

Ценность самостоятельности и инициативы;

Наличие мотивации к целенаправленной социально значимой деятельности;

Сформированность внутренней позиции личности как особого ценностного отношения к себе, окружающим людям и жизни в целом.

По отношению к данным результатам СЭР является предиктивным фактором как процесс передачи и дальнейшего развития социокультурного опыта, представленного четырьмя компонентами: культурными навыками, специфическими знаниями, ролевым поведением и социальными качествами
	- Cоциально-эмоциональное развитие детей. Теоретические основы. В пособии для педагогов раскрыты характеристики возрастных особенностей детей и подростков.
- Развитие личностного потенциала подростков. Базовый модуль "Я и ты" (5-7 классы). Методическое пособие. Адресовано педагогам — классным руководителям средней школы для проведения тематических классных часов в 5–7 классе. Для ОО – участником Комплексной программы по развитию личностного потенциала данный модуль в составе рабочей программы воспитания является ОБЯЗАТЕЛЬНЫМ для проведения занятий с младшими подростками в средней школе. Дает педагогам возможность помочь подросткам 11–14 лет понять себя и окружающих, их чувства, потребности, желания, ценности, научиться заботиться о себе и поддерживать других, строить и сохранять отношения, сотрудничать, ставить и достигать цели, совершать выбор, получить инструменты управления свои внутренними и внешними ресурсами и др. Пособие содержит: тематическое планирование образовательной деятельности, описание планируемых результатов освоения модуля, сценарии 12 занятий с подростками, а также оценочные инструменты для измерения эффективности работы по модулю.

- Развитие личностного потенциала подростков. 5-7 классы. Модуль «Управление собой»: методическое пособие. Адресовано педагогам-классным руководителям и психологам для проведения занятий с подростками 5-7 классов по развитию личностного потенциала. Посвящён некоторым аспектам саморегуляции. В него включены знания о свойствах внимания, стрессе, связи эмоций и телесных проявлений, влиянии различных факторов на психологическое здоровье, упражнения на развитие навыков управления вниманием и совладания со стрессом. Данная работа, организуемая целенаправленно с младшими подростками, не является обязательной, но в значительной мере способствует закреплению на новом уровне и дальнейшему развитию тех развивающих эффектов, которые были достигнуты учителями начальных классов по социально – эмоциональному развитию младших школьников. Пособие включает: тематическое планирование, планируемые результаты освоения модуля, рекомендации по организации образовательной деятельности, 10 сценариев занятий с подростками, сценарий игрового занятия-квеста для подростков.
- Настольная игра «Путь в будущее». Игра помогает подросткам самостоятельно строить образовательные и карьерные траектории с учетом личностных ресурсов, определяться с выбором сферы интересов. Может быть использована в части реализации модуля по профориентации рабочей программы воспитания. С игрой связано мобильное приложение для подростков «Мой выбор».
- Хрестоматия художественной литературы. Обогащает литературными иллюстрациями инструментарий педагога для занятий по социально-эмоциональному развитию детей; предназначено для внеклассных занятий; на литературных примерах дает возможность «прожить» различные эмоциональные ситуации и обсудить их. Произведения для подростков (11-13 и 14-18 лет) сгруппированы по темам:
- «Я и Ты: будем знакомы» (сплочение класса, создание безопасной атмосферы принятия и доверия, развитие навыков эффективной коммуникации в разных ситуациях)

- «Мой выбор» (подросток учится брать на себя ответственность за свой выбор)

- «Я справлюсь!» (приёмы управления собой и внешними ресурсами в стрессовой ситуации. Профилактика зависимостей, развитие навыков поведения в конфликте и профилактику буллинга)

- «Я и моя мечта» (планирование будущего, опираясь на свои возможности и цели).
	КУБРИК: инструкция по применению: сборник методических и организационных рекомендаций. Пособие помогает запустить и наполнить жизнью в образовательной организации новое уникальное пространство «КУБРИК», обогатить жизнь школы новыми форматами работы с детьми в новом для всех пространстве, которое способствует развитию личностного потенциала детей, педагогов и родителей и отличается от стандартного класса. Включает 4 развернутых готовых плана и сценария мероприятий для подростков, направленных на развитие потенциала достижений и жизнестойкости, умения делать выбор и т.п. (стр. 65 – 85).



Метапредметные результаты (п. 41,43 Приказ Министерства просвещения РФ от 31 мая 2021 г. № 287 “Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования”)
	Группа прорабатываемых результатов
	Выделенный курс
	Интеграция в предметное преподавание
	Дополнительное образование

	Универсальные познавательные учебные действия (базовые логические и начальные исследовательские действия, а также работу с информацией);

Универсальные коммуникативные действия (общение, совместная деятельность);

Универсальные регулятивные действия (саморегуляция, самоконтроль, эмоциональный интеллект, принятие себя и других);
	Оnline-гид по развитию проектных навыков «4 сезона». Помогает подросткам развить навыки 4К (креативность, критическое мышление, коммуникация и кооперация) через проектную деятельность с привлечением экспертов: индивидуально или в составе команды. С помощью данного инструмента каждый подросток может разработать и реализовать проект по одному из 4 направлений («сезонов»):

Создание сайта

Реализация социального проекта

Создание чат-бота

Реализация экологической инициативы

Каждый «сезон» — интерактивная программа, которая поэтапно обучает созданию собственного проекта. Онлайн-гид учит: придумывать новые идеи; создавать сайты и чат-боты; создавать собственные проекты; распознавать проблемы и находить пути их решения; работать в команде и создавать сообщества; эффективно общаться с разными людьми. Может применяться как в рамках внеурочных занятий, так и для организации самостоятельной работы.
	- Компетенции «4К»: формирование и оценка на уроке: практические рекомендации. Предложенные в пособии подходы и инструменты дают новые способы организации урока, помогают проектировать задания нового типа. Методика поддерживает когнитивное развитие учеников. Рекомендации включают в себя: 

1) подробное описание компетенций критического и креативного мышления, коммуникации и кооперации («4К»), и их интеграцию в современный образовательный процесс; 

2) материалы, необходимые для проектирования учебных заданий, развивающих «4К»;

3) оценочные инструменты для оценки уровня сформированности этих компетенций; 

4) методики для проведения учителями совместных педагогических исследований и освоения ими новых форм работы.

- Банк педагогических техник и инструментов, направленных на развитие универсальных компетентностей. Дополняет пособие «Компетенции «4К» примерами и лучшими практиками инновационных и эффективных педагогических техник и инструментов, которые помогут в разработке занятий для развития универсальных компетентностей у детей в школе.

	Представляемые игры способствуют организации внеурочной деятельности и позволяют на материале, связанном с финансовой грамотностью, развивать универсальные учебные действия (обозначены в описании курсов жирным курсивом). 

- Игра «Вклад» – финансовая игра-симулятор в мобильном приложении, которая учит рационально вести личный бюджет: принимать взвешенные решения по распределению доходов на обязательные и желательные статьи расходов, планировать, копить, понимать механизм работы таких финансовых институтов, как банк, страховая компания, брокерская компания, биржа.
- Ежедневник «Твои финансы». Книга-блокнот знакомит подростков с темой личного финансового планирования; учит зарабатывать деньги, планировать расходы и доходы, управлять ресурсами - финансовыми инструментами, знакомит с методами инвестирования и т.д.

  Деловая игра «Защита прав потребителей». Игра знакомит участников с темой защиты прав потребителей финансовых услуг, учит навыкам: определять проблему, принимать решение в условиях ограниченного времени. 
Деловая игра «Личный финансовый план» учит участников понимать механизм работы финансовых институтов: банк, страховая компания, брокерская компания и биржа, разрабатывать долгосрочные финансовые стратегии; принимать взвешенные решения с точки зрения постановки финансовых целей и выбора финансовых инструментов для их достижения (накопления на них).
Деловая игра «Предпринимательство». Игра знакомит участников с темой предпринимательства, учит в игровой форме принимать решения на всех этапах создания бизнеса (проекта) в условиях конкуренции.
Деловая игра «Семейный бюджет». Игра знакомит детей с темой семейного бюджета. В результате игры участники на собственном опыте понимают, как разные события могут влиять на увеличение или уменьшение расходов (результат деятельности), убеждаются в ценности умения осуществлять финансовое планирование (деятельности).
Деловая игра «Финансовый театр». Игра знакомит с темой личного финансового планирования на примере персонажей сказок, учит рационально подходить к управлению расходами (ресурсами).



Предметные результаты (п. 41,44 Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 N 286 "Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования")
	Группа прорабатываемых результатов
	Интеграция в предметное преподавание
	Дополнительное образование

	Виды деятельности по получению нового знания, его интерпретации, преобразованию и применению в различных учебных ситуациях, в том числе при создании учебных и социальных проектов.
	Банк сценариев/уроков-образцов для развития компетенций «4К»*.
5 класс
1. История - «Письменность»
2. Литература - «Сказка А.С.Пушкина»
6 класс
1. Обществознание - «Разговор о личности»
7 класс
1. Биология - «Пшеница»
2. История - «В Москву, на ярмарку»
8 класс
1. Алгебра - «Оценка работ художников для Книги
рекордов Гиннесса»
2. Алгебра - «Составление рассказа по графику»
3. Биология - «Загадка глубин»
4. География - «Значение рек в жизни людей»
5. География - «Неблагоприятные климатические явления»
6. География - «Парк Зарядье»
7. География - «Тунгусский метеорит»
8. Геометрия - «Геометрическая картина»
9. Геометрия - «Проект школьного двора. Зона отдыха»
10. Геометрия - «Проект школьного двора. Спортивная площадка»
11. История России - «Строительство железной дороги»
12. Обществознание - «Вода как повод для ссоры или дружбы»
13. Физика - «Проектируем дом»
14. Физика- «Серебристые птицы»


9 класс
1. Алгебра - «Разработка стратегии принятия решений»                       

2. География - «Почвы. Центрально-Черноземный район»

	

	Предпосылки научного типа мышления
	Банк межпредметных заданий и задач по финансовой грамотности. Курс развивает системное и аналитическое мышление, формирует понимание, как учебный материал связан с реальным миром.
	

	Умение … создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, С#, Школьный Алгоритмический Язык), …
	Вводный урок по языку программирования Python. На уроке школьник познакомится с языком программирования Python, научится решать простые задачи и напишет первую программу. Урок состоит из видеолекции и тренажера по программированию на Python. Рекомендован педагогам для работы с подростками в качестве дополнительных материалов к уроку информатики (углубленное изучение) 
	 

	Сформированность представлений о сферах профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием и современными информационно-коммуникационными технологиями, основанными на достижениях науки и IТ-отрасли;
	Вводный урок по искусственному интеллекту и машинному обучению для 9-11 класса. Урок познакомит учеников с искусственным интеллектом, машинным обучением и принципами работы нейронных сетей. Урок состоит из 2 видеолекций и специального компьютерного тренажёра, на котором ученики могут пройти через все этапы машинного обучения и «научить» робота трудиться в зоопарке.

В помощь педагогу к лекции прилагаются методические материалы, альтернативные сценарии и презентационные материалы. Рекомендован педагогам для работы с подростками в качестве дополнительных материалов к уроку информатики и/или дополнительных занятий по развитию цифровой грамотности. 
Серия уроков «Знакомство с искусственным интеллектом». Комплект состоит из 7 просветительских уроков, которые расскажут, как технологии машинного обучения применяются в разных сферах человеческой деятельности: от искусства и науки до игр и спорта. Рекомендован педагогам для работы с подростками в качестве дополнительных материалов по развитию цифровой грамотности
	Вводный урок по искусственному интеллекту для 5-8 класса. Урок знакомит учащихся с технологией искусственного интеллекта, историей её появления и использования в повседневной жизни. В помощь педагогу прилагаются методические материалы, альтернативные сценарии урока и презентационные материалы. Пакет материалов содержит компоненты, из которых можно собрать свой вариант урока, а также рекомендации по организации рефлексии по итогам занятия. 


	Приобретение опыта использования полученных знаний, включая основы финансовой грамотности, в практической (включая выполнение проектов индивидуально и в группе) деятельности, в повседневной жизни для реализации и защиты прав человека и гражданина, прав потребителя (в том числе потребителя финансовых услуг) и осознанного выполнения гражданских обязанностей; для анализа потребления домашнего хозяйства; для составления личного финансового плана; для выбора профессии и оценки собственных перспектив в профессиональной сфере; 

Приобретение опыта самостоятельного заполнения формы (в том числе электронной) и составления простейших документов (заявления, обращения, декларации, доверенности, личного финансового плана, резюме);
	Банк межпредметных заданий и задач по финансовой грамотности. Сборник содержит задачи по финансовой грамотности, встраиваемые в следующие предметы:

обществознание (50 заданий)

математика (36 заданий)

география (10 заданий)

информатика (10 заданий)

история (8 заданий)

ОБЖ (7 заданий)

литература (4 задания)

технология (3 задания)

английский язык (2 задания)
Рекомендован для интеграции в программы основного общего образования по учебным предметам: обществознание, математика, география, информатика, история, ОБЖ, литература, технология, английский язык.

	Игра «Вклад» 
Ежедневник «Твои финансы». 
Деловая игра «Защита прав потребителей». 
Деловая игра «Личный финансовый план» 
Деловая игра «Предпринимательство». 

Деловая игра «Семейный бюджет». 

Деловая игра «Финансовый театр». 
Эти деловые игры могут быть представлены в рамках единого курса дополнительного образования по финансовой грамотности.


* Каждый пакет материалов к уроку включает в себя конспект урока для педагога, инструменты оценивания для педагогов и учащихся, дополнительные раздаточные материалы для учащихся.
Блок 2. Для родительского просвещения

	Выделенный курс
	Дополнительное образование

	Настольная игра «Путь в будущее» - может быть рекомендована родителям как материал для организации семейного досуга
	«Вклад» – финансовая игра-симулятор в мобильном приложении, которая учит рационально вести личный бюджет, рекомендована для организации семейного досуга

	Хрестоматия художественной литературы предлагает для совместного прочтения с детьми произведения для подростков, с тем чтобы «прожить» различные эмоциональные ситуации и обсудить их.
	Дайджест «Дети и деньги» – удобное и простое пособие-навигатор для родителей, которое обучает взрослых говорить с детьми о деньгах и личных финансах, помогает разобраться в финансовых инструментах и ресурсах, содержит упражнения по развитию финансовой осознанности и самостоятельности подростков.


Блок 3. Для обеспечения выполнения требований ФГОС НОО к условиям реализации ООП НОО (п. 34.2 Приказ Минпросвещения России от 31.05.2021 N 286 "Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования")
	Перечень общесистемных требований к условиям реализации ООП ООО, обеспечивающим возможность:
	Выделенные курсы
	Интеграция в предметное преподавание
	Личностно-развивающая образовательная среда
	Дополнительное образование

	развития личности, ее способностей, удовлетворения образовательных потребностей и интересов, самореализации обучающихся, в том числе одаренных, через организацию урочной и внеурочной деятельности, социальных практик, включая общественно полезную деятельность, профессиональные пробы, практическую подготовку…
	Cоциально - эмоциональное развитие детей. Теоретические основы. Характеристика возрастных особенностей детей и подростков
Концепция УМК «Развитие личностного потенциала подростков». Отражены научные подходы к созданию учебно-методического комплекта «Развитие личностного потенциала подростков», описаны планируемые результаты с точки зрения концепции личностного потенциала и система оценки
Развитие личностного потенциала подростков. Базовый модуль "Я и ты" (5-7 классы). Методическое пособие.
Хрестоматия художественной литературы. Адресованы педагогам для обогащения литературными примерами тематических занятий по СЭР детей и РЛП подростков; родителям для совместного досуга с детьми, детям для самостоятельного чтения
	Банк межпредметных заданий и задач по финансовой грамотности. Курс развивает системное и аналитическое мышление, формирует понимание, как учебный материал связан с реальным миром.
Вводный урок по искусственному интеллекту для 5-8 класса. Рекомендован в качестве дополнительных материалов к уроку информатики и/или дополнительных занятий по развитию цифровой грамотности.
Серия уроков «Знакомство с искусственным интеллектом». Рекомендован в качестве дополнительных материалов по развитию цифровой грамотности.
	Школьное средоведение и педагогическое средотворение. Экспертно-проектный практикум. Ориентирует на создание образовательной среды, в которой условия превращаются в возможности для саморазвития и самообучения детей, что способствует достижению предметных и метапредметных результатов обучающихся.
КУБРИК: инструкция по применению: сборник методических и организационных рекомендаций. Помогает запустить и наполнить жизнью в образовательной организации новое уникальное пространство «КУБРИК», обогатить жизнь школы новыми форматами работы с детьми в новом для всех пространстве, которое способствует развитию личностного потенциала детей, педагогов и родителей и отличается от стандартного класса.
КУБРИК: пространственное решение для создания личностно-развивающей образовательной среды. КУБРИК является одним из инструментов создания личностно-развивающей образовательной среды в образовательной организации.
	Деловые игры «Защита прав потребителей», «Личный финансовый план», «Предпринимательство», «Семейный бюджет», «Финансовый театр»

	формирования функциональной грамотности обучающихся (способности решать учебные задачи и жизненные проблемные ситуации на основе сформированных предметных, метапредметных и универсальных способов деятельности), включающей овладение ключевыми компетенциями, составляющими основу дальнейшего успешного образования и ориентации в мире профессий
	Онлайн гид «4 сезона». Помогает подросткам развить навыки 4К (креативность, критическое мышление, коммуникация и кооперация) через проектную деятельность с привлечением экспертов: индивидуально или в составе команды
	Компетенции «4К»: формирование и оценка на уроке: практические рекомендации. Адресовано педагогам, проводящим и разрабатывающим уроки, на которых формируются компетенции критического и креативного мышления, коммуникации и кооперации («4К»)

Педагогические техники и инструменты, направленные на развитие универсальных компетентностей. Адресованы педагогам, проводящим и разрабатывающим уроки, на которых формируются универсальные компетентности учащихся.
Сценарии уроков/заданий-образцов, направленных на развитие компетентностей «4К». Адресованы педагогам, проводящим и разрабатывающим уроки, на которых формируются компетенции критического и креативного мышления, коммуникации и кооперации («4К»)
	Компетенции "4К": средовые решения для школы. Практические рекомендации. Основной акцент в рекомендациях сделан на тех элементах школьной среды, которые способствуют формированию и развитию креативного и критического мышления школьников, коммуникативных умений и умения кооперироваться в работе с партнёрами.

	Деловые игры

	формирования социокультурных и духовно-нравственных ценностей обучающихся, основ их гражданственности, российской гражданской идентичности и социально-профессиональных ориентаций;
	Развитие личностного потенциала подростков. 
Хрестоматия художественной литературы. 
	Педагогические техники и инструменты, направленные на развитие универсальных компетентностей

Сценарии уроков/заданий-образцов, направленных на развитие компетентностей «4К»
	
	Деловые игры

	индивидуализации процесса образования посредством проектирования и реализации индивидуальных учебных планов, обеспечения эффективной самостоятельной работы обучающихся при поддержке педагогических работников;
	Настольная игра «Путь в будущее». Рекомендована для самостоятельных занятий подростков, внеклассных занятий с участием взрослых и семейного досуга
Онлайн гид «4 сезона». Хрестоматия художественной литературы. 
	
	КУБРИК: инструкция по применению: сборник методических и организационных рекомендаций.
	Игра Вклад – финансовая игра-симулятор в мобильном приложении для самостоятельных занятий подростков, внеклассных занятий с участием взрослых и семейного досуга.
Ежедневник «Твои финансы» - интерактивная книга-блокнот для подростков, благодаря которой ребенок научится применять простые финансовые инструменты.

	участия обучающихся, родителей (законных представителей) несовершеннолетних обучающихся и педагогических работников в проектировании и развитии программы основного общего образования и условий ее реализации, учитывающих особенности развития и возможности обучающихся
	Настольная игра «Путь в будущее». 
Хрестоматия художественной литературы. 
	
	КУБРИК: инструкция по применению: сборник методических и организационных рекомендаций.
	Игра Вклад
Дайджест «Дети и деньги» –пособие-навигатор для родителей

	использования в образовательной деятельности современных образовательных технологий, направленных в том числе на воспитание обучающихся и развитие различных форм наставничества;
	Настольная игра «Путь в будущее». 
Онлайн гид «4 сезона». 
	Банк межпредметных заданий и задач по финансовой грамотности.
	Школьное средоведение и педагогическое средотворение. Экспертно-проектный практикум


	Деловые игры


